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Poznamka: ;
Ve slozenych zavorkach jsou kurzivou uvadény dodatky a vysvétlivky Mapové rady CSOB.

Originalni text IOF nebyl pfi pfekladu vyznamové meénén ani zkracovan, pouze nazvy
nékterych znacek byly preloZeny dle zavedené Ceské terminologie. Byla uplatnéna Ceska
typograficka pravidla.

Tento zavazny predpis vstupuje v ramci CSOB v platnost dnem 1. 4. 2009, zcela nahrazuje
stavajici pfedpis a je zavazny pro vSechny mapy pro orientacni sprint vydané po tomto
datu. Je zejména nepfipustné na zavodnich mapach pouzivat znacky, které nejsou v tomto
zavazném predpisu obsazeny.

Mapy pro mezinarodni zavody v discipliné sprint musi byt zpracovany dle platného anglic-
kého originalu International Specification for Sprint Orienteering Maps (ISSOM), vydaného
IOF Map Commission.

CESKY SVAZ ORIENTACNIHO BEHU
Zatopkova 100/2, 160 17 Praha 6 - Strahov, Ceska republika
MAPOVA RADA



PREDMLUVA

Mapova komise Mezinarodni federace orientacniho béhu {(/OF)} je zodpovédna za vSech-
ny oblasti souvisejici s mapami pro orientaéni zavody v ramci |IOF, jakymi jsou normalizace
map, rozvoj, vzdélavani a zajistovani kvality.

Projekt ISSOM f{International Specification for Sprint Orienteering Maps} byl zahajen v roce
2001 jako dusledek Leibnitzské konvence, ktera zavedla sprint jako disciplinu do programu
Mistrovstvi svéta v orientaénim béhu (WOC).

Orientacni sprint pfedstavuje nové vyzvy pro mapovani. Dfive jsme méli mapy parkd, ale
zavody ve sprintu se mohou konat v lese, v urbanizovanych oblastech i ve smiSenych
prostfedich. Zavedeni mapové normy pro tuto novou disciplinu se ukazalo byt mnohem
komplikovanéjsi nez pro tradi¢ni orientacni béh.

Mapova komise vydala navrhovou verzi ISSOM v letech 2003 a 2004 a vyhledavala nazory
Ucastnikl Mistrovstvi svéta v téchto letech v discipliné sprint. Jejich odpovédi a nazory
narodnich federaci byly neocenitelné pfi tvorbé konecné verze ISSOM v roce 2005.

Od publikace verze 2005 bylo nalezeno nékolik mensich problémd, jako jsou textové ne-
konzistence a gramatické chyby. Doufame, Ze vétSinu z nich jsme odstranili v této aktuali-
zaci z roku 2006. Bylo dopInéno vysvétleni ke znacce schod nebo okraj zpevnéné plochy
(529.1): Schody musi byt vzdy znazornény ¢arou 0,07 mm. Znacka nebezpeéna oblast
(710) byla odstranéna. Znacka nepfistupna oblast (709) musi byt uZita také pro nebezpec-
né oblasti.

As / Budapest, 1. Fijen 2006

Havard Tveite (pfedseda), Thomas Gloor (vedouci projektu), Laszlé Zentai
¢lenové mapové komise: Sergio Gritoni, Flemming Hjorth Jensen, Jukka Liikari, Erik E. Peckett

1 UVOD

IOF definuje formu orienta¢niho sprintu nasledovné:

. Orientacni sprint je rychla, zfejma, snadno pochopitelna forma, umoznujici usporadat
orientacni zavod v prostorech s vyznamnou populaci. Sprint je charakterizovan vyso-
kou rychlosti. Je zalozen na velmi vysoké rychlosti béhu ve velmi dobfe prabéznych
parcich, ulicich nebo lesich. Vitézny €as pro Zeny i muze musi byt 12-15 minut, pfi-
¢emz je preferovana dolni ¢ast tohoto intervalu.

Hlavni charakteristiky ISSOM jsou:

. ISSOM je zaloZen na ISOM2000, ale zavodnici i tvirci map musi akceptovat, Ze mapy
pro sprint jsou specialni mapy.

. Mnohé pozadavky z ISOM2000 plati téZ pro mapy pro orientaéni sprint.

e  Nejpodstatnéjsi rozdil mezi ISOM2000 a ISSOM je v tom, Ze silné Cerné Eary jsou
nyni pouzity pouze pro nepiekonatelné objekty. K zajisténi spravedinosti bylo rozhod-
nuto, Ze objekty, které jsou mapovany jako nepfekonatelné (napfiklad zdi, ploty, srazy,
vody a zivé ploty {a dalsi}), je také zakazano prekonavat.

Orientacni sprint se odliSuje od dfive zavedenych forem orientaéniho béhu. Zatimco zavo-
dy v péSim orientacnim béhu byly tradi¢né pofadany predevsim v zalesnénych prostorech,
zavody v orientaénim sprintu mohou byt pofadany v libovolném typu terénu. Uziti park(
a zejména urbanizovaného terénu ma dllezité prednosti: pfinasi sport tam, kde jsou lidé,
a nabizi pfilezitosti pro zvySeni vefejného a medialniho povédomi o orientaénim bé&hu
v souladu se zavéry Leibnitzské konvence.

Rozsiteni z klasickych zalesnénych terént do parkd a urbanizovanych terén( predstavuje
nové vyzvy pro kartografii map pro orientacni zavody. Aktualni mezinarodni norma {zavaz-
ny predpis} Mapy pro orientac¢ni béh (ISOM2000) obsahuje znacky, které jsou vhodné pro
zobrazeni zalesnéného terénu. Nicméné k zajiSténi spravedlivych zavodu v orientaénim
sprintu musely byt znacky revidovany a rozsifeny z divodu lepsiho pfizpusobeni se par-
kiim a urbanizovanému terénu. Je mnoho davodu, pro¢ kartograficka reprezentace terénu
pro orientacni sprint vyZaduje odliSny pfistup, nez jaky se uZiva pro zobrazeni ,klasického!
zalesnéného terénu. Jsou to:

e V parcich a urbanizovanych terénech je nutno brat v potaz mnohem vice omezeni
ovliviiujicich vybér postupu, jako jsou fyzické zabrany a oblasti se zakazanym vstu-
pem.

. Mnozstvi detaild v urbanizovanych terénech, zvlasté v centrech starobylych mést, je
€asto mnohem vétsi nez v zalesnénych terénech.

. PFi pfipravé normy pro mapy pro orientacni sprint musely byt uvazovany nejen nové
typy terénu, ale musel byt rovnéz zohlednén ucel mapy — orientaéni sprint.

. K dosazeni spravedinosti je nutné, aby tvirce mapy a stavitel trati spolupracovali
mnohem tésnéji, nez v ostatnich disciplinach.

e  Protoze je v orientacnim sprintu dosahovano kratkych vitéznych ¢asu, je mimoradné
dulezité presné zmapovani véeho, co omezuje rychlost béhu, a to jak stupné omezeni,
tak rozsahu omezeni.

eV urbanizovanych oblastech Ize ¢asto nalézt vicetroviiové prostory. ISSOM umoziiuje

prostory, které nemohou byt jasné mapovany, nejsou vhodné pro zavody IOF.

Vzhledem k t&émto zakazim a omezenim byly v mezinarodni normé Mapy pro orientaéni
sprint (ISSOM) ustanoveny principy, které se v nékterych ohledech vyznamné odchyluji od
principu v ISOM2000.
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Na mapach pro orientacni sprint mohou byt uzity pouze znacky uvedené v kapitole 5
(ISSOM).

Shrnuto: ISSOM musi byt pokladana za samostatnou normu.

2 PRINCIPY

2.1 Citelnost mapy

Citelnost mapy zavisi na zvoleném méfitku mapy, dobfe zvolené sadé znadek, stejné jako
na aplikaci generalizacnich pravidel. Ideélniho zobrazeni by bylo dosazeno, kdyby byl
kazdy objekt zobrazen skute¢nou podobou. To je samoziejmé nemozné a snaha o zobra-
zeni kazdého objektu v méfitku ma za vysledek produkt necitelny bez pomoci zvétSovaciho
skla. V zavislosti na zvoleném méfitku mapy musi nékteré znacky zobrazovat objekty ve
zvétSené velikosti, mnohdy zna¢né vzdalené od skutecnych rozmérl zobrazeného objektu.
Navic ne v§echny objekty jsou podstatné pro ucel mapy, neboli, jak fika vynikajici Svycar-
sky kartograf Eduard Imhof: ,Mapa s malo dobre vybranymi objekty je mnohem lep$i ma-
pou, nez mapa preplnéna mnoha nepodstatnymi objekty.*

Objekty dllezité pro orientaci, objekty indikujici prlbéznost a objekty, které nesmi byt
pfekonavany pfi orientacnim sprintu, jsou uvedeny v kapitole 5. Objekty, které nejsou
dulezité pro u€astnika zavodu v orientaénim sprintu, se nemapuiji. Pfikladem téchto objektl
jsou odpadkové koSe, pozarni hydranty, parkovaci hodiny ¢ samostatné sloupy vefejného
osvétleni.

Znakova sada ISSOM byla pro zajisténi tvorby citelnych map testovana v mnoha testova-
cich tiscich, aby poskytla dobfe vyvazené znacky, které jsou jasné odliSitelné svou velikos-
ti, Sifkou &ar, typem €ar a barvou.

Shrnuto, Ulohou tvirce mapy je vytvaret pfesné a Citelné mapy pro orientacni sprint aplikaci
této normy a generaliza¢nich pravidel, jakymi jsou vybér, zjednoduSeni a zveliceni.

{ProtoZe dle tohoto zavazného predpisu jsou nékteré objekty stejného typu zobrazovany
ruzné v urbanizovaném a neurbanizovaném prostoru a zavazny predpis nedefinuje striktné
rozdil mezi témito druhy prostord, je na rozhodnuti tvirce mapy, které éasti prostoru pova-
Zuje za urbanizované a které ne.}

2.2 Zabrany — Sirka €erné cary je uzita k vyjadreni priichodnosti

e  Zabrany, jako jsou vysoké zdi, vysoké ploty a vysoké kamenné stény, maji znacny vliv
na vybér postupu a musi byt zobrazeny jednoznacné. Proto musi byt tyto objekty zob-
razeny vyraznou Sirokou ¢ernou ¢arou.

. Prekazky, které mohou byt pfekonany, jako jsou ploty ¢i malé kamenné stény, jsou
zobrazeny vyrazné tenéi ¢ernou €arou, nez objekty zabran.

. Objekty, které mohou byt pfekonany velmi snadno, jako jsou schody a okraje zpevné-
nych ploch, jsou reprezentovany velmi tenkou €ernou €arou.

Tento princip ma ten dlsledek, Ze je nemozné pouzit znacky silnic a cest z ISOM2000
v nemodifikované formé. ProtoZze mapy pro orientacni sprint pouzivaji velké méfitko, mély
by byt silnice, vozové cesty a pé&Siny zobrazeny svym pldorysem.

Proto jsou Siroké ¢erné ¢ary v této normé uzity pouze pro vyjadreni zabran, které
nemohou nebo nesmi byt prekonavany.

2.3 Zabrany, které je zakdzano prekonavat

Aby byl orientacni sprint spravedlivy pro vSechny zavodniky, nesmi byt pfekonavany objek-
ty, které jsou v mapé zobrazeny jako nepfekonatelné, nezavisle na jejich skute¢né preko-
natelnosti.

Toto pravidlo je zasadni ze dvou dlGvodu:

e Je nemozné deklarovat pfesnou vysku, pfi které se prekazky stavaji neprekonatelnymi
{neboli zabranami}. Fakticka pfekonatelnost velice zavisi na fyzickych charakteristi-
kach zavodnik(, jakymi jsou télesna vyska a sila. Je-li objekt zobrazen jako zabrana
v mape, je tim deklarovan i zakaz prfekonavani tohoto objektu; tato podminka je stejna
pro vSechny.

. Prekonavani mnohych ploch a liniovych objektt v parcich a urbanizovanych terénech
muze byt zakdzano zakonem {¢i vyhlaskou}.

BézZecké a orientacni schopnosti musi rozhodovat o Uspéchu zavodnikl vice nez $tésti,
které méli pfi pfelézani ¢i preskakovani zabran nebo porusovani vlastnického prava.

V dusledku toho zavodnici, ktefi se nepodrobi tomuto pravidlu, které je soucasti
pravidel pro zavody IOF, musi byt diskvalifikovani.

2.4 Doprava musi byt vykazana mimo prostor pro orienta¢ni sprint

Dopravni ruch, ktery mGze mit vliv na vysledek, nemuze byt tolerovan v zavodnim prostoru
pro orientaéni sprint z divodu spravedinosti a bezpecnosti.

Srazka mezi osobou a automobilem i pfi omezené rychlosti mize zpusobit Uraz nebo smrt.
Ani Fidi¢i ani zavodnici si v prdb&hu zavodu plné neuvédomuji vSe, co se déje v jejich okoli.
Automobilova doprava mlze zplsobit vazné nehody, kterych je tfeba se pfi zavodech
v orientacnim béhu vyvarovat.

V mapé nelze zobrazit proménlivé charakteristiky intenzity dopravy, ktera mdze mit vliv na
volbu postupl. Proto neni mozné zarugit pro v8echny zavodniky v prostoru s dopravnim
ruchem srovnatelné podminky. Tudiz zavody v orientaCnim sprintu musi byt pofadany
pouze tehdy, kdyz je doprava drZzena mimo zavodni prostor.

Organizatofi musi zvazovat nasledujici opatfeni:

Zastaveni dopravy (uzavfeni silnic).

Omezeni dopravy (fizené policisty).

Stavbu do¢asnych pfechodd (napfiklad mostu).

Oddéleni zavodnikd od chodcu a divaku paskami a zabranami.

Jestlize takova opatreni jsou nutnd, ale nikoli mozna, pak vybrany prostor neni
vhodny pro orientaéni sprint. {ISSOM nevylucuje konani zavodu v takovém prostoru.
Riké pouze, Ze vybrany prostor neni vhodny pro orientaéni sprint, ne Ze by v ném zévod
nebyl mozny.}

2.5 Musi byt zobrazena hlavni ,bézecka‘ uroven viceurovinovych
struktur

V urbanizovanych oblastech Ize nalézt viceuroviiové struktury, jako jsou mosty, canopy
{zastreSené prostory, podloubi, pasaze, baldachyny a podobné}, podchody nebo podzemni
stavby. Kartograficka reprezentace vice nez jedné Urovné je obecné nemozna.
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Na mapé proto musi byt zobrazena hlavni ,bézecka' uroven. Nicméné v mapé musi byt
rovnéz zobrazeny podzemni pasaze (napfiklad podchody, osvétlené tunely) nebo {mimou-
rovriové} prechody (napfiklad mosty), které jsou pro zavodniky dilezité.

2.6 Spoluprace mezi stavitelem trati a tvircem mapy

Omezeni a podminky orientacniho sprintu musi byt brany vazné v dvahu organizatory
a staviteli trati. Zvlasté:

. Tvarce mapy i stavitel trati musi zvazit vSechny mozné volby postupu a rozhodnout
o nepfekonatelnych objektech a nepfistupnych oblastech.

e  Stavitel trati nesmi podnitit unfair chovani zavodnikt, jako je pfekonavani zabran
nebo prostorll se zakazanym vstupem. Pokud je nevyhnutelné postavit traté tak, ze
prochazeji nebo obchazeji prostory se zakazanym vstupem nebo nepfekonatelné zdi
a ploty {Ci jiné zabrany}, pak tyto musi byt vyznaceny v terénu a na kritickych mistech
musi byt pfitomni pozorovatelé {rozhod¢i}.

. Kontroly nesmi byt umistény pod nebo nad hlavni ,bézeckou’ Urovni.

3 ZAKLADNI PRVKY

3.1 Méritko

Mé&fitko mapy musi byt bud 1:4 000 nebo 1:5 000. Mé&fitka 1:5000 a 1:4 000 jsou
vhodna pro format orientaéniho sprintu. Umoznuji délky trati az do 4,0 km s pfijatelné
malym formatem mapy. Méfitko 1 : 5000 je vhodné pro vétSinu terént. Nicméné droven
detaill v nékterych urbanizovanych terénech, zvlasté v centrech starych mést s mnozstvim
zvlastnich objektd (napfiklad schodist, uzkych ulicek nebo malych prdchodd) mize byt
vhodnéjSi zobrazit v méfitku 1 :4 000. Velikost znaCek je pro obé méfitka stejna. {Na
mapéch pro orientaéni sprint v rémci CSOB miiZe v odivodnénych pfipadech jiné méfitko
nez 1:5000a 1 : 4000 povolit MR CSOB.}

3.2 Interval vrstevnic
Interval vrstevnic musi byt bud' 2 m, nebo 2,5 m pro obé& méfitka 1: 5000 i 1:4 000. Vrs-

geometrické tvary reliéfu.

Zahnédéni (podil hnédé) {hustota vrstevnic} je dulezitym indikatorem svazitosti povrchu pro
zavodnika. Interval vrstevnic, Sifka vrstevnicovych ¢ar a méfitko mapy musi byt vyvazeny,
aby vznikly mapy s pfiblizné stejnym zahnédénim téhoz terénu pfi pouziti vSech norem
map pro pési orientacni béh. Interval vrstevnic pro ISSOM byl zvolen tak, aby odpovidal
intervalu vrstevnic ISOM s ohledem na zahnédéni (se zohlednénim Sifky ¢ar a méfitka).

3.3 Rozméry mapovych znacéek

Nejsou povoleny zadné odchylky od rozmért danych touto normou. Lze ale pfipustit od-
chylku rozmér( mapovych znacek do +/-5 % zplsobenou omezenimi tiskové technologie
kone¢né mapy.

Rozméry v tomto dokumentu jsou dany pro tiskové méritko 1 : 5000 a 1 : 4 000.

VSechny Sifky €ar a rozméry znaek musi byt strikiné dodrzeny v jejich specifikované
hodnoté. Musi byt také spolehlivé dodrzeny minimalni rozméry. Ty jsou zaloZzeny na tiskové
technologii a potfebé Citelnosti.

MINIMALNI ROZMERY

. Mezera mezi dvéma liniovymi znackami téZe barvy, v hnédé nebo Cerné: 0,15 mm,
v modré: 0,25 mm
Mezera mezi liniovymi znackami a plodnymi znackami téZe barvy, v ¢erné: 0,15 mm
NejkratSi teckovana linie: nejméné dvé tecky
NejkratSi ¢arkovana linie: nejméné dvé carky
Nejmensi plocha uzaviena te€kovanou linii: 1,5 mm (prameér) s 5 teCkami
Nejmensi barevna plocha
0  Modra, zelena, $eda nebo Zluta pIné barevna: 0,5 mm?
o  Cermny bodovy rastr: 0,5 mm?
0  Modry, hnédy, zeleny nebo Zluty bodovy rastr: 1,0 mm?

VSechny objekty mensi nez vySe uvedené rozmeéry musi byt bud’ zvelieny, nebo vynecha-
ny, v zavislosti na tom, zda jsou ¢i nejsou vyznamné pro zavodnika. Je-li objekt zvétSen,

RASTRY

Vegetace, oteviené plochy, baziny a podobné jsou zobrazeny bodovymi nebo &arovymi
rastry. Nasledujici tabulka vyjmenovava povolené kombinace rastru.

117 Razhity povrch 117 Rozhity povrch @ Povolené kombinace
210 Kamenity povrch 210 Kamenity povrch

309 Mepiekonatelng baZina 309 Mepiekonatelné baZina

310 Bagina LI 310 Bagina

311 Mevyrazné bating LI 311 Mevyrazné baZina

401 Otevieny prostor LI ® | @ (401 Ctevieny prostor

402 Otevieny prostor = rozptylenymi stromy LI LIE) 402 Ctevieny prostor s rozptylenymi stromy

403 Divoky ctevieny prostor se|e(ee 403 Divoky ctevieny prostor

404 Divoky otevieny prostor s rozptylenymi stromy | @ | @ (@ (8| @ 404 Divoky otevieny prostor  rozptylensmi stromy
405 Les: pomaly héh LI LIE) 406 Les: pomaly béh

407 Padrost: pomaly béh LI [ JL] [ JL 407 Podrost: pomaly héh

403 Les: obtizny béh LI [ JL] 403 Les: obtizny béh

403 Podrost: obtiEny béh LI LIE) LIE [409 Podrost: abtiEng béh
410 Parost: velmi oktizny béh LI [ JL]

Ostatni znacky (jako jsou 211, {212, 304.1, 305.1,} 410, 411, 412, 413, {415,} 421, {619.1,
526.1, 526.2,} 528.1, 529) nemohou byt kombinovany s jinymi znac¢kami {vyjadfenymi
bodovym &i ¢arovym rastrem}.

3.4 Format mapy
Format mapy by nemél prekrocit {format} DIN A4.

3.5 Barevny koncept

Pro mapy pro orientacni sprint je pfevzat sedmibarevny koncept ISOM2000. Jsou tedy
mozné barevné kombinace ¢erné, hnédé, Zluté, modré, zelené a $edé, navic s fialovym
pretiskem.



4 TISK x
Mapa pro orientacni sprint musi byt vytist€na na dobrém, pfipadné vodé odolném, pagiru 5 DEFINICE ZNACEK

(mérna hmotnost 80-120 g/mz). {MR CSOB doporuéuje mérnou hmotnost 100135 g/m*.} <
Poznamka: Rozméry jsou -

Sitka &ary
uvedeny v mm. Délka, vy3ka nebo vzdalenost od stfedu do
VSechny kresby jsou dvojna- =

MYy eIy el = stfedu zakladni Cary, ¢i délka Carky méfena od
sobné zvétsené z divodu stredu zakladni Gary

Mezera nebo vypli mezi dvéma ¢arami

Pro zavody IOF je doporucen tisk pfimymi barvami. Jiné metody tisku Ize pouzit, pokud
barvy a ¢ary maji stejnou kvalitu jako pfi tisku pfimymi barvami a trvanlivost a vodéodolnost
papiru i barev je dostacujici.

Na spravné volbé barev a papiru zavisi Citelnost {mapy}.

Ke zvyseni Citelnosti Ize uzit nejvyssi rastrové rozliSeni pro bodové rastry, které je dostup-
né a technicky proveditelné (minimum je 60 linek/cm).

4.1 Tisk pfimymi barvami

Tisk pfimymi barvami pouziva Cisté barevné inkousty. Kazdy barevny inkoust je vyroben
michanim nékolika béznych inkoustl ve specifickém poméru k vytvofeni pozadované
barvy. Barvy specifikované pro uziti na mapach pro orienta¢ni béh jsou definovany pomoci
Pantone Matching System (PMS).

Mapa mlze byt az Sestibarevna (nepocitaje pretisk {trati}).

Cilem nasledujiciho doporuceni pro tisk pfimymi barvami je co nejvétsi standardizace map:

4.2 Ctyrbarevny tisk

Ctyrbarevny tisk je tradiéni zptsob tisku vicebarevnych dél, mapy byly jednou z hlavnich

zfetelnosti.

Velikost znacek je stejna pro

obé méfitka.

Detaily viz kapitola 6.

%] Primér

T Znacka je orientovana k severu

Pro v8echny bodoveé znacky je umisténi v t&€zisti.

5.1 Terénni tvary

101 Vrstevnice

Cara spojujici body stejné {hadmorské} vysky. Zakladni vys-
kovy interval mezi vrstevnicemi je 2 nebo 2,5 metru. Ke zdd-
raznéni tfidimensionalniho efektu obrazu vrstevnic musi byt
vrstevnice zobrazeny jako spojité cary prochazejici vSemi

Vzhled barev zavisi na pofadi tisku. Pfi tisku znackami, vEetné budov (526.1) a canopy (526.2). Vrstevnice

Barva PMS ¢islo pfimymi barvami musi vzdy byt pofadi: nicméné musi byt preruseny z diivodu lep$i gitelnosti, pokud
gerna 1. Zluta /\_J se dotykaji nasledujicich znadek: {vrstevnicové kéta (105),
Brown 471 2. zelena o sréz (106),} malé hréz (108.1), {mélké ryha (110),} malé kupka
136 3. Seda _j_/\’\/_ (112), mala protahla kupka (113), maléa prohluberi (115), jama

299 4.  hnéda _)\/_ ~021  (118), vyznaény terénni objekt (118), schod nebo okraj zpev-
Green 361 5. modra nénych ploch (529.1). Relativni vySkovy rozdil mezi soused-
428 6. Cerna — nimi objekty musi byt zobrazen na mapé tak presné, jak je

m purple 7. fialova (pretisk) mozné. Absolutni vySkova presnost je méné dulezita. Je pfi-

pustné mirné upravit vysku vrstevnice, pokud to zlepSi zobra-
zeni objektu. Odchylka nesmi prekro€it 25 % intervalu vrstev-
nic a musi byt bran ohled na sousedni objekty. Nejmensi ohyb

USK | USO . /ch O y Ie . } 0.35  vrstevnice je 0,4 mm od stfedu ke stfedu Cary.
vyjimek kvlli poZzadavku {kvalitniho zobrazeni} tenkych Car. Metoda Ctyfbarevného tisku Barva: hnéda.
pouziva tfi zakladni barvy subtraktivniho barevného modelu: azurovou {cyan}, purpurovou ; .
{magenta} a Zlutou {yellow}. Teoreticky smés 100% azurové, purpurové a zluté vytvafi 10% H’Iav'nl’vrstevnl_ce L e x
¢ernou barvu, ale ve skute¢nosti to byva spiSe temné hnéda. Proto se ¢erna {black} bézné Kazd’a pata vr§tevn|ce musi bXt krgslena SIrst carou. To na-
tiskne jako samostatna barva. Podle téchto Ctyf barev je tento model obvykle nazyvan pomaha ’rychlemu odhadu vys’koveho _rozd|lu a _celkoveho_
CMYK {Cyan, Magenta, Yellow, black}. tvaru terénu. T_am, kdaev se h'lavnl vrstevnice vy§kytu1e v obla_st|
s mnoha detaily, mize byt nakreslena znackou vrstevnice
Pouziti digitalnich technik k vytvoreni Ctyfbarevnych separaci dava nyni moznost vyrobit (101) {faby byla zachovana citelnost zobrazeného detailu}.
vysoce kvalitni mapy pro orientaéni béh uzitim ¢étyrbarevného tisku. Nejedna se o doporu- Barva: hnéda.
¢enou metodu tisvku map pro 9rienta(:n|' béh, je to altgrnativa. Tgt(} met.ogja‘ e pFijateI.nvé 103 Doplitkova vrstevnice
pouze tehq}/,vkd’yz k\fglltg ¢ar, Citelnost a vzhled barev jsou ve stejné kvalité, jako u tradic- > Mezilehla vrstevnice. Dopliikové vrstevnice se pouziji tam, kde
nich map tisténych pfimymi barvami. /\‘-_—-/)\— daji vice informaci o tvaru terénu. UZiji se pouze tehdy, kdyz
\ VAN 021 neni mozné znazornéni béznymi vrstevnicemi. Mezi soused-
0357~ 1877 =" nimi vrstevnicemi mdZe byt pouZita pouze jedna dopliikova

vrstevnice.
Barva: hnéda.
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min. 0.37

104 Spadovky

Spéadovky se mohou kreslit na nizsi strané vrstevnice, kdyz je
to nutné k vyjasnéni sméru spadu, napfiklad v ose udoli nebo
v prohlubnich. {Nekresli se na hfbetech a kupkach.}

Barva: hnéda.

105 Vrstevnicova kota

Vrstevnicova kéta mize byt vlozena pro rychly odhad velkych
vySkovych rozdild {a informaci o nadmorské vysce terénu}.
Cislice musi byt orientovany horni &asti na vy$§i stranu vrs-
tevnice. Vsunuji se do hlavnich vrstevnic v mistech, kde neza-
cloni jiné podrobnosti.

Barva: hnéda.

106 Sraz

Strmy sréz je zlomova zména drovné povrchu, ktera se jasné
odliSuje od svého okoli, napfiklad Stérkovisté a piskovny,
zatezy a naspy silnic a Zeleznic {a meze}. Carky ukazuiji cely
rozsah svahu {pfi respektovani minimalni délky ¢arek}, mohou
byt ale {vyjimecné} vynechany, jsou-li dva srazy blizko sebe.
Neschlidné srazy musi byt kresleny znackou neschidny sraz
(201). Sitka korunové &ary velmi vysokych srazi muize byt
0,37 mm. {Prochazi-li srazem vrstevnice, prerusi se tak, aby
neprotinala spadové &arky.}

Barva: hnéda.

108.1 Mala hraz

Maly vyrazny hlinény val, obvykle uméle vytvofeny {uzky
nasep bez komunikace}. Minimalni vyska je 0,5 m. Velké
hlinéné valy se zobrazuji znackou vrstevnice (101), pomocné
vrstevnice (103) nebo srazu (106).

Barva: hnéda.

109 Ryha

Erozni ryha nebo pfikop, které jsou pfili§ uzké pro znazornéni
znackou srazu (106), vrstevnice (101), hlavni vrstevnice (102)
nebo pomocné vrstevnice (103), se zobrazuji jedinou €arou.
Sitka &ary odpovida $ifce ryhy. Konec &ary je za$piatély.
Minimalni hloubka je 1 m. Minimalni délka na mapé je 3 mm.
Barva: hnéda.

110 Mélka ryha
Mélka erozni ryha nebo pfikop. Minimalni hloubka 0,5 m.
Barva: hnéda.

112 Mala kupka

Mala zfetelna navrSenina nebo skalnata kupka {nebo hromada
kameni}, kterou nelze kreslit v méfitku vrstevnici (101), hlavni
vrstevnici (102) nebo pomocnou vrstevnici (103) {pramér
kupky mensi nez asi 3 m}. VySka kupky ma byt alespori 1 m
nad okolnim terénem.

Barva: hnéda.
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113 Mala protahla kupka

Mala, zfetelné protahla kupka, kterd nemulze byt vykreslena
v méfitku vrstevnici (101), hlavni vrstevnici (102) nebo po-
mocnou vrstevnici (103). NejvétSi délka je 6 m a Sifka 2 m.
Vyska kupky ma byt alespori 1 m nad okolnim terénem. Vétsi
kupky musi byt vykresleny vrstevnici. Znacka nesmi byt kres-
lena volnou formou {hapfiklad hnédou plochou v jiném tvaru
a velikosti, nez pfedepsana elipsa}, nebo tak, ze se dvé znac-
ky protahlé kupky dotykaji Ci pfekryvaji.

Barva: hnéda.

115 Mala prohluben

Meélké pfirodni prohlubné a sniZeniny, které nelze znazornit
vrstevnici (101) nebo pomocnou vrstevnici (103), se vyjadfuji
polokrouzkem. Minimalni prdmér ma byt 2 m. Minimalni hloub-
ka proti okolnimu terénu ma byt 1 m. Znacka je orientovana
k severu.

Barva: hnéda.

116 Jama

Jama ¢&i dira se zfetelnymi strmymi sténami, kterda nemuze byt
zobrazena v méfitku znackou srazu (106). Minimalni pramér
musi byt 2 m. Minimalni hloubka proti okolnimu terénu musi
byt 1 m. Znacka je orientovana k severu.

Barva: hnéda.

117 Rozbity povrch

Oblast jam nebo kupek, které se nedaji jednotlivé znazornit.
Hustota nahodné umisténych tecek se muze ménit podle
Cetnosti detailll na povrchu.

Barva: hnéda.

118 Vyznacny terénni objekt

Maly terénni objekt, ktery je vyznaény nebo dilezity {podstat-
ny}. Definice znaCky musi byt vzdy uvedena v legendé mapy.
Znacka je orientovana k severu.

Barva: hnéda.
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5.2 Skaly a balvany
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201 Neschudny sraz (zakaz prekonavani)

Neschlidny sraz, kamenny nebo hlinény sraz (viz znac¢ka sraz
106) {nebo opérné zed}. Carky jsou kresleny dolt {ve sméru
spadu} a ukazuji celkovy rozsah od vrcholové hrany az k upati.
Pro svislé skalni srazy mohou byt ¢arky vynechany, byly-li by
kratké, napfiklad Uzké priichody mezi skalami (prichod ma byt
kreslen v $ifce alespori 0,3 mm). Carky mohou presahovat
pfes ploSnou znacku vyjadfujici detail bezprostfedné pod
skalnim utvarem. Kdyz skalni utvar spada pfimo do vody
a znemoznuje tim prachod pod skalou podél okraje vody,
vynecha se bfehova &ara, nebo ¢arky musi byt zfetelné preta-
Zeny pres bfehovou €aru. Minimalni vyska je 2 metry.

Barva: ¢erna.

Je zakazano prekonavani neschidného srazu!

Zavodnici, ktefi porusili toto pravidlo, budou diskvalifikovani.

202 Obrovsky balvan nebo skalni véz

Obrovsky balvan, skalni véz nebo skalni sténa musi byt
v mapé zobrazeny pudorysem bez ¢arek.

Barva: ¢erna.

203 Schudny skalni sraz

Maly svisly skalni sraz se maze kreslit bez ¢arek. Neni-li smér
spadu patrny z vrstevnic, nebo je-li tfeba zvysit €itelnost, kresli
se ve sméru spadu kratké carky. Minimalni vyska je 1 m.
Schudné skalni srazy zobrazené bez ¢arek mohou byt kresle-
ny se zakulacenymi konci €ary.

Barva: ¢erna.

204 Kamenna jama

Kamenna jama, dira nebo duini Sachta, které mohou pfedsta-
vovat nebezpe€i pro zavodnika. Znacka je orientovana
k severu.

Barva: ¢erna.

205 Jeskyné

Jeskyné {sklep, kryt} se znazornuje stejnym symbolem jako
kamenna jama. V tomto pfipadé musi byt znacka orientovana
proti svahu, jak je ukazano vedle {Spicka znacky sméruje
dovnitf jeskyné}. Tato znacka by obecné neméla byt pouziva-
na v urbanizovanych prostorech. Tézisté znacky oznacuje Usti.
Barva: ¢erna.

Kontroly nesmi byt umistény uvnitf jeskyni!

206 Balvan

Maly vyrazny balvan. Minimaini vyska je 1 m. Kazdy balvan
zaznamenany v mapé musi byt okamzité identifikovatelny
v terénu.

Barva: ¢erna.
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207 Velky balvan

Zvlast velky a vyrazny balvan. Obrovské balvany musi byt
znazornény v padorysu znackou obrovsky balvan nebo skalni
vez (202).

Barva: ¢erna.

208 Balvanové pole

Plocha, pokryta tolika kamennymi bloky, ze nemohou byt
zaznamenany jednotlivé, se znazorfiuje nahodné orientova-
nymi plnymi trojuhelniky. Prabéznost je omezena a vyjadfuje
se hustotou trojuhelniki. Musi byt pouzity minimalné dva
trojuhelniky. Trojuhelniky mohou byt zvétSeny az o 20 %.
Barva: ¢erna.

210 Kamenity povrch

Kamenity nebo skalnaty povrch, ktery ovliviiuje prubéznost.
Tecky musi byt rozmistény nahodné v hustoté odpovidajici
mnozstvi kamenud. Musi byt pouzity minimalné tfi tecky.

Barva: ¢erna.

211 Otevieny piscity povrch

Oblast mékkého pisku nebo Stérku bez porostu, ktera omezuje
prabéznost. Tam, kde oblast pis€itého povrchu neni porostla
a ma dobrou priibéZnost, zobrazi se znac¢kou otevieny prostor
(401), otevieny prostor s rozptylenymi stromy (402) nebo
zpevnéna plocha (529).

Barva: ¢erna 12,5% (22 linek/cm) a Zluta 50% (viz 403).

212 Hola skala

Prabézna oblast skalniho podkladu bez pudy ¢&i porostu. Skal-
nata oblast pokryta travou, mechem nebo jinym nizkym poros-
tem, musi byt znazornéna podle své otevienosti a prabéznosti
(401/402/403/404).

Barva: ¢erna 20% (min. 60 linek/cm) nebo Seda.
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5.3 Voda a baziny
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303 Jama s vodou

Vodou naplnéna jama nebo vodni plocha pfili§ mala pro zob-
razeni v méfitku. Znacka je orientovana k severu.

Barva: modra.

304.1 Neprekonatelné vodni téleso (zakaz prekonavani)
Oblast hluboké vody jako je jezero, rybnik, feka nebo nadrz,
kterd muze predstavovat nebezpeci pro zavodnika, nebo je do
ni zakazan vstup. Tmavé modra barva a okrajova ¢erna ¢ara
indikuji, Ze objekt nemlze nebo nesmi byt pfechazen. Mini-
malni rozmér je 1 mm?2.

Barva: modra 100% nebo 75% (min. 60 linek/cm), ¢erna.

Je zakazano prekonavani neprekonatelného vodniho télesa!
Zavodnici, ktefi porusili toto pravidlo, budou diskvalifikovani.

305.1 Prekonatelné vodni téleso

Oblast mélké vody jako je rybnik, feka nebo nadrz, ktera maze
byt pfechazena. Vodni téleso musi mit hloubku mensi nez
0,5m a musi byt prabézné. Je-li vodni téleso neprubézné,
musi byt znazornéno znackou neprekonatelné vodni téleso
(304.1). Pokud zadna liniova znacka netvofi okraj prekonatel-
ného vodniho télesa, musi byt okraj zobrazen modrou &arou.
Barva: modra 30% (min. 60 linek/cm), modra.

306 Prekonatelny maly vodni tok
Pfekonatelny vodni tok Siroky méné nez 2 m.
Barva: modra.

307 Maly vodni prikop

PFirodni nebo umély maly vodni pfikop {vodotec}, ktery muze
obsahovat vodu pouze obcas.

Barva: modra.

308 Uzka bazina

Bazina nebo vodni prusak, které jsou pfili§ Uuzké pro znazor-
néni znackou bazina (310) {uz$i nez asi 3 m}.

Barva: modra.

309 Neprekonatelna bazina (zakaz prekonavani)

Bazina, kterd je nepfekonatelna, nebo mlze predstavovat
nebezpeéi pro zavodnika. Objekt nemuZe nebo nesmi byt
prekonavan.

Barva: modra, €erna.

Je zakazano pfekonavani nepfekonatelné baziny!

Zavodnici, ktefi porusili toto pravidlo, budou diskvalifikovani.
310 Bazina

Prekonatelna bazina, obvykle s vyraznym okrajem. Znacka
musi byt kombinovana se znackami pro porost ke znazornéni
pribéznosti a otevienosti.

Barva: modra.
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311 Nevyrazna bazina

Nevyrazna nebo sezoénni bazina nebo oblast postupného
prechodu od baziny k pevné zemi, ktera je pfekonatelna. Okraj
je obvykle nezfetelny a porost podobny jako v okolnim terénu.
Znacka musi byt kombinovana se znackami pro porost ke
znazornéni pribéznosti a otevienosti.

Barva: modra.

312 Studna

Maly pramen, fontana nebo studna {¢i obezdény pramen},
které jsou nejméné 1 m vysoké nebo maji nejméné 1 m
v priméru.

Barva: modra.

313 Pramen

Vyvér vody se zfetelnym odtokem. Tato znacka by obecné
neméla byt pouzivana v urbanizovanych prostorech. Znacka je
orientovana k otevienému odtoku. {Nema-li pramen zretelny
odtok, vyjadri se znackou orientovanou k severu.}

Barva: modra.

314 Vyznaény vodni objekt

Maly vodni objekt, ktery je vyznacny nebo dullezity {podstatny}.
Definice znacky musi byt vzdy uvedena v legendé mapy.
Znacka je orientovana k severu.

Barva: modra.
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5.4 Porost
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401 Otevieny prostor

Kultivovany pozemek, pole, louky, pastviny a podobné bez
stromu, s velmi dobrou pribéznosti.

Barva: Zluta.

402 Otevieny prostor s rozptylenymi stromy

Louky s rozptylenymi stromy nebo kefi, s travou nebo podob—
nym krytem pudy, s velmi dobrou priibéZnosti. Plochy mensi
nez 10 mm’ v méfitku mapy jsou zobrazeny jako otevieny
prostor (401). Mohou byt pfidany znacky velky vyznacny strom
(418) a vyznacény ker nebo maly strom (419).

Barva: Zluta (20 linek/cm).

403 Divoky otevieny prostor

Vfesovisté, mokfiny, paseky, nové osazené plochy (stromy
niz§i nez asi 1 m) nebo jiny v zdsadé otevieny pozemek
s divokym {nekultivovanym} pfizemnim porostem, tj. viesem
nebo vysokou travou. Tato znacka muze byt kombinovana se
znackami podrost: pomaly béh (407) a podrost: obtizny béh
(409) ke znazornéni omezené prubéznosti.

Barva: Zluta 50% (min. 60 linek/cm).

404 Divoky otevieny prostor s rozptylenymi stromy

Divoky {nekultivovany} otevieny prostor s rozptylenymi stromy
¢Ci kefi. Plochy mensi nez 16 mm? v mé&fitku mapy se znazor-
fuji jako divoky otevreny prostor (403) nebo les: snadny béh
(405). Mohou byt pfidany znacky velky vyznacny strom (418)
a vyznacny kel nebo maly strom (419). {Tato znacka muze byt
kombinovana se zna¢kami podrost: pomaly béh (407) a pod-
rost: obtizny béh (409) ke znazornéni omezené priibéznosti.}
Barva: Zluta 70% (min. 60 linek/cm), bily rastr 48,5%.

405 Les: snadny béh

Otevieny prubézny les typicky pro konkrétni typ terénu. Neni-li
zadna c¢ast lesa snadno pribézna, neméla by se na mapé {pro
znéazornéni lesa} vyskytnout zadna bila.

Barva: bila.

406 Les: pomaly béh

Oblast s hustymi stromy (nizka viditelnost), které omezuji
prabéznost na asi 60-80 % normalni rychlosti.

Barva: zelena 30% (min.60 linek/cm).

407 Podrost: pomaly béh

Oblast s hustym podrostem ale jinak dobrou viditelnosti (ostru-
Ziny, vfes, nizké kfovi, véetné ofezanych vétvi a podobné),
ktery omezuje pribéznost na asi 60—80 % normalni rychlosti.
Tato znacka nesmi byt kombinovana se znackami les: pomaly
béh (406) ¢i les: obtizny béh (408).

Barva: zelena.
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408 Les: obtizny béh

Oblast s hustymi stromy nebo hustnik (nizka viditelnost), které
omezuji pribéznost na asi 20-60 % normalni rychlosti.

Barva: zelena 60% (min. 60 linek/cm).

409 Podrost: obtizny béh

Oblast s hustym podrostem ale jinak dobrou viditelnosti (ostru-
ziny, vfes, nizké kfovi, v€etné ofezanych vétvi a podobné),
ktery omezuje prubéznost na asi 20-60 % normalni rychlosti.
Tato znacka nesmi byt kombinovana se znackami les: pomaly
béh (406) ¢i les: obtizny beh (408).

Barva: zelena.

410 Porost: velmi obtizny béh

Oblast hustého porostu (strom0 nebo podrostu), ktera je stézi
proniknutelna. Pribéznost je omezena na asi 1-20 % normaini
rychlosti.

Barva: zelena 100%.

421 Neprekonatelna vegetace (zakaz prekonavani)

Oblast husté vegetace (stroml nebo podrostu), ktera je nepre-
konatelna, nebo nesmi byt pfechazena z divodu zakazaného
pFistupu nebo proto, Ze mlze predstavovat nebezpedi pro
zavodnika.

Barva: zelena 100%, ¢erna 50% (min. 60 linek/cm).

Je zakazano prekonavani neprekonatelné vegetace!
Zavodnici, ktefi porusili toto pravidlo, budou diskvalifikovani.

411 Les prabézny v jednom sméru

Kdyz néjaka oblast lesa vykazuje dobrou priibéznost v jednom
sméru, ale niz8i v ostatnich, ponechaji se v ploSné znacce
{406, 408, 410} bilé pruhy ke znazornéni sméru dobré pribéz-
nosti.

Barva: {zelena 30%, zelena 60%,} zelena, bila.

412 Sad

Plda osazena ovocnymi stromy ¢i kefi. Linie te€ek mohou byt
orientovany ve sméru osazeni.

Barva: zelena, Zluta.

413 Sad, jeden smér (napriklad vinice)

Puda osazena ovocnymi stromy &i kefi, s vyraznym smérem
osazeni, které omezuje prubéznost. Zelené Cary musi byt
orientovany ve smeéru osazeni.

Barva: zelend, Zluta.

414 Vyrazna hranice obdélavané pudy

Hranice znacky obdélavana puda (sezénné nepfistupna)
(415), pokud neni zachycena jinymi znackami (plot, zed,
pésina a podobné), se kresli ¢ernou €arou. Touto znackou se
také vyjadfuje stala hranice mezi rdznymi typy obdélavané
pudy.

Barva: ¢erna.
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415 Obdélavana puda (sezénné nepfistupna)

Obdélavana plda, ktera je sezénné nepfistupna kvdli pésto-
vani urody, mize byt znazornéna ¢ernym teckovym rastrem.
Barva: Zluta, ¢erna 5% (12,5 linek/cm).

416 Vyrazna hranice porostu

Vyrazny okraj lesa nebo velmi vyrazna hranice porosti uvnitf
lesa. Pro nevyrazné hranice se okraje ploch vyznaci pouze
zménou barvy a nebo bodového rastru.

Barva: ¢erna.

418 Velky vyznacny strom

Vyznacny osamély strom.

Barva: zelena.

419 Vyznaény kef nebo maly strom

Kef nebo strom s primérem kmenu mens$im nez 0,5 m.

Barva: zelena.

420 Vyznaény vegetacni objekt

Maly vegetacni objekt, ktery je vyznacny nebo dulezity {pod-
statny}. Definice znacky musi byt vzdy uvedena v legendé
mapy. Znacka je orientovana k severu.

{Barva: zelena.}
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506.1 Nezpevnéna pési nebo vozova cesta

Nezpevnéna pési cesta nebo {stard} neudrZovana vozova
cesta je cesta bez hladkého pevného povrchu uréena hlavné
pro pési. Hustota hnédé vypiné musi byt stejna jako hustota
zvolena pro znacku zpevnéné plochy (529).

Ke zvyseni Citelnosti této znacky v neurbanizovanych ¢astech
mapy musi byt Sifka hraniéni ¢ary v neurbanizované c&asti
mapy zvysena z 0,07 mm na 0,14 mm a hnéda vypli musi byt
v neurbanizované ¢asti mapy kreslena tmavsi tak, Ze je-li (x)%
hnéda pouzita v urbanizované ¢asti mapy, (x+20)% hnéda
musi byt pouZita v neurbanizované ¢asti mapy.

{Pro zavody smi byt dle vyjadieni mapové komise IOF pouzit
jen jeden odstin hnédé vypiné v urbanizované oblasti (stejny
pro znacky 506.1 a 529) a jeden odstin (o 20 % tmavsi)
v neurbanizované oblasti.}

Barva: ¢erna, hnéda 0 {%)} (bila), 10%, 20% nebo 30% (urban)
! 20%, 30%, 40%, 50% (non-urban) (min. 60 linek/cm); barva
a Sitka €ar musi byt stejna jako u znacky zpevnéna plocha
(529) a schod nebo okraj zpevnéné plochy (529.1).

507 Uzka nezpevnéna pési nebo vozova cesta

Uzkéa nezpevnéna pési nebo vozova cesta. Nesmi byt uZita
v urbanizovanych oblastech.

Barva: ¢erna.

508 Nevyrazna pésina

Nevyrazna pésina nebo cesta pro tézbu dfeva. Nesmi byt uzita
v urbanizovanych oblastech.

Barva: ¢erna.

509 Prusek

Vyrazny prasek je linearni preruseni lesa (obvykle vysazené-
ho), po némz nevede vyrazna pésina. Pokud prdsekem pro-
chazi péSina, musi byt pouzita znacka Uzka nezpevnéna pési
nebo vozova cesta (507) {nebo nevyrazna péSina (508)}.
Nesmi byt uzita v urbanizovanych oblastech.

Barva: ¢erna.

512.1 Most

Most {nebo lavka} je konstrukce preklenujici a umoznujici
prechod pres Feku, rokli, silnici a podobné.

{Je-li most (nebo lavka) mimo hlavni bézeckou uroveri pouZit
pro zavod, musi byt zvyraznén znackou 708 resp. 708.1!}
Barva: ¢erna.

515.1 Zeleznice

Zeleznice je trvala draha, na niz jsou poloZeny koleje, po nichz
mohou jezdit lokomotivy, soupravy a vagony. Je-li zakazano
prechazet Zeleznici nebo bézet podél Zeleznice, musi byt
zakazana oblast kolem Zeleznice vyznacena znackou prostor
se zakazanym vstupem (528.1). {V Ceské republice se zdkaz
vztahuje ze zakona o drahach na vSechny kolejové drahy
s vyjimkou tramvaje v ulicich.}

Barva: ¢erna {, bila}.
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515.2 Tramvaj

Tramvaj je vefejny dopravni prostfedek jezdici pravidelné
podél hlavnich ulic, obvykle po kolejich. Draha mize byt za-
vodnikem snadno prekonana. Tramvaj se {profo} obecné
nezobrazuje. Nicméné, muze-li slouzit orientaci, muze byt
zobrazena. {Ma-li tramvajové téleso charakter Zeleznice,
zobrazuje se znackou 515.1.}

Barva: ¢erna 50%.

516 Elektrické vedeni, lanovka nebo lyzaisky viek
Elektrické vedeni, lanovka nebo lyzafsky vlek. PFiCky udavaji
pfesné umisténi sloupt.

Barva: ¢erna.

517 Hlavni elektrické vedeni

Hlavni elektrické vedeni se kresli dvojitou ¢arou. Mezera mezi
¢arami muze indikovat velikost elektrického vedeni. {Pricky
udavaji pfesné umisténi sloupt.} Velmi vysoké nosné sloupy
musi byt zobrazeny pldorysem nebo znackou vysoka véz
(535). Vtomto pfipadé mohou byt linie kabelG vynechany
(mapa zobrazuje pouze sloupy).

Barva: ¢erna.

518.1 Podchod nebo tunel

Podchod nebo tunel je pasaz probihajici pod povrchem, zvias-
té pasaz pro pési nebo dopravni prostfedky kfizujici spodem
Zeleznici nebo silnici.

Barva: ¢erna.

Je-li podchod nebo tunel a podobné pouzit pro zavod, musi byt
zvyraznén znackou bod prechodu (708) nebo sekce prechodu
(708.1)!

519 Prekonatelna kamenna zed’

Kamenna zed nebo kameny oblozeny nasep. Tato znacka
musi byt pouZita pouze v neurbanizovanych prostorech. Je-li
zed vySSi nez 2,0 m, musi byt zobrazena znackou neprfekona-
telna zed' (521.1).

Barva: ¢erna.

519.1 Prekonatelna zed’

Pfekonatelna zed nebo opérna zed je konstrukce vytvorena
z kamene, cihel, betonu a podobné, kterd muze byt pfekona-
vana. Tato znacka je vhodna pro urbanizované oblasti. Je-li
zed vysSi nez 2,0 m, musi byt zobrazena znackou neprekona-
telna zed’ (521.1). Rozsahlé zdi musi byt kresleny ptudorysem.
Barva: ¢erna 50%.

521.1 Nepiekonatelna zed' (zakaz prekonavani)
Nepfekonatelna zed nebo opérna zed je zed, ktera pini funkci
uzavéry nebo zabrany. Nesmi byt pfekonavana bud z divodu
zakazaného vstupu, nebo proto, Ze mulze predstavovat svou
vySkou nebezpedéi pro zavodnika. Velmi rozsahlé nepfekona-
telné zdi musi byt kresleny plidorysem a jsou zobrazeny znac-
kou budova (526.1).

Barva: ¢erna.

Je zakazano prekonavani neprekonatelné zdi!

Zavodnici, ktefi porusili toto pravidlo, budou diskvalifikovani.
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522 Prekonatelny plot nebo ohrada

Prekonatelny plot je prekazka uzavirajici nebo ohranicujici
pole, dvur a podobné, obvykle je vytvofena ze sloupku a pleti-
va nebo dfeva. Uziva se k zabranéni vstupu nebo uzavreni &i
vyznacéeni hranice. Ohrada {nebo zabradli} je plotu podobna
prekazka vytvofena z jedné nebo vice vodorovnych pficek
umisténych do Sife mezi sloupky, obvykle mohou byt odstrani-
telné.

Jestlize plot nebo ohrada jsou vy$si nez 2,0 m, nebo jsou
velmi obtizné prekonatelné, musi byt vyjadfeny znackou ne-
prekonatelny plot nebo ohrada (524).

Barva: ¢erna.

524 Neprekonatelny plot nebo ohrada (zakaz prekonavani)
Neprekonatelny plot nebo ohrada, ktery nesmi byt pfekonavan
bud z divodu zakézaného vstupu, nebo protoZze svou vyskou
predstavuje nebezpedi pro zavodnika.

Barva: ¢erna.

Je zakazano prekonavani neprekonatelného plotu nebo ohra-
dy!

Zavodnici, ktefi porusili toto pravidlo, budou diskvalifikovani.

525 Prichod

Prichod je mezera &i otvor v plotu, ohradé, zdi a podobné
{napriklad Zebrik pres plot}, ktera je pro zavodnika snadno
prachodna.

Malé mezery nebo otvory, které pro zavodnika nemohou byt
snadno prlichodné, nesmi byt v mapé zobrazeny a musi byt
v pribéhu zavodu uzavieny.

Barva: ¢erna.

526.1 Budova (zakaz prekonavani skrz nebo pres)

Budova je relativné trvala konstrukce majici stfechu.

Budovy uvnitf znacky prostor se zakazanym vstupem (528.1)
mohou byt zobrazeny zjednodu$ené. Oblasti uplné uzaviené
uvnitf budov musi byt mapovany jako by byly soucasti budovy.
Minimalni mezera mezi budovami a mezi budovami a jinymi
neprekonatelnymi prvky musi byt 0,40 mm.

Procenta ¢erného rastru musi byt vybrana tak, aby to odpovi-
dalo charakteru prostoru. Tmavy rastr dava lepSi kontrast
k prachodnym prostorim, jako jsou ulice, schodisté a canopy,
zatimco svétly rastr zviditelfiuje vrstevnice a pretisk traté je na
ném lépe viditelny (coz mize byt dilezité ve velmi husté za-
stavéné urbanizované ploSe a svazitém urbanizovaném teré-
nu). Cerny rastr musi byt stejny pro celou mapu. {Budovy jsou
zobrazeny svym pudorysem v zakladni bézecké urovni. Okra-
jova cara je soucasti znacky.}

Barva: ¢erna, ¢erna 50-65%.

Je zakazano prekonavani budov skrz nebo pres!

Zavodnici, ktefi porusili toto pravidlo, budou diskvalifikovani.

22



min. 0.5 x 0.5

—r

YELLOW

GREEN

526.2 Canopy

Canopy {zastfeSené prostory, podloubi, pasaze, baldachyny
a podobné} jsou stavebni konstrukce (se stfechou) obvykle
tvorené sloupy, sloupky nebo zdmi, jako jsou pruchody, lavky,
dvorany, autobusové zastavky, benzinova Ccerpadla nebo
garaze.

Malé priichodné ¢asti budov, které pro zavodniky nemohou byt
snadno prdchodné, nesmi byt zobrazeny na mapé a musi byt
v prubéhu zavodu uzavieny. {Canopy jsou zobrazeny svym
pldorysem nad zékladni béZeckou urovni. Okrajova &ara je
soucasti znacky.}

Barva: ¢erna, ¢erna 20%.

526.3 Sloup

Sloup je svisly pilif, struktura z kamene, cihel i jiného materia-
lu relativné Stihla vzhledem ke své vySce a ostatnim tvarim
uzitym v konstrukci budovy. Sloupy menSi nez 2mx2m
obecné nejsou zobrazovany.

Rady sloupt asloupy podél budov nejsou zobrazovany.
Nicméné jsou-li dulezité pro orientaci, mohou byt zobrazeny.
Barva: ¢erna.

528.1 Oblast se zakazanym vstupem (zakaz prekonavani)
Oblast se zakazanym vstupem jako je soukroma plocha,
kvétinovy zahon, Zelezni¢ni plochy atd. V téchto plochach
nesmi byt zobrazen Zadny objekt s vyjimkou velmi vyznam-
nych objektl, jako je Zeleznice, velké budovy nebo velmi velké
stromy. Uliéni sit musi byt zobrazena zfetelné. Oblasti se
zakdzanym vstupem Uplné uzaviené uvnitf budov musi byt
mapovany, jako by byly souc¢asti budovy.

Barva: {kombinace} zlutd 100%, zelena 50%.

Je zakazano pfekonavani prostoru se zakazanym vstupem!
Zavodnici, ktefi porusili toto pravidlo, budou diskvalifikovani.
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529 Zpevnéna plocha

Zpevnéna plocha je oblast s pevnym povrchem, jako je asfalt,
pevny Stérk, dlazba, beton a podobné. Ma byt ohrani¢ena
(nebo ramovana) znackou schod nebo okraj zpevnéné plochy
(529.1). Vyrazné diference uvnitf zpevnéné plochy maiji byt
zobrazeny znackou schod nebo okraj zpevnéné plochy
(529.1), mohou-li slouzit orientaci.

Pokud zpevnéna silnice, péSi cesta ¢i péSina prochazi neur-
banizovanou oblasti, musi byt hnéda vyplr kreslena tmavsi
tak, Ze je-li (x)% hnéda pouzita v urbanizované oblasti,
(x+20)% hnéda musi byt pouzita v neurbanizované oblasti
a Sitka ¢erné hraniéni ¢ary musi byt zvétSena z 0,07 mm na
0,14 mm.

Cerna hraniéni ¢ara maze byt vynechana, je-li to logické (4.
nevyrazny pozvolny pfechod ze $térku do travy {napriklad}).
{Pro zavody IOF smi byt dle vyjadreni mapové komise IOF
pouZit jen jeden odstin hnédé vypiné v urbanizované oblasti
(stejny pro znacky 506.1 a 529) a jeden odstin (o0 20 % tmavsi)
v neurbanizované oblasti.}

Barva: ¢erna, hnéda 0 {%} (bila), 10%, 20% nebo 30% (urban)
| 20%, 30%, 40%, 50% (non-urban) (min. 60 linek/cm); barva
a Sitka ¢ar musi byt stejna jako u znacky nezpevnéna pési
nebo vozova cesta (506.1).

529.1 Schod nebo okraj zpevnéné plochy

Schod nebo okraj zpevnéné plochy. Schody na schodisti musi
byt zobrazeny s vyuzitim generalizace. Okraje uvnitf zpevné-
nych ploch se obecné nezobrazuji, pokud neslouzi orientaci.
Sitky okraje zpevnénych ploch musi byt zvéteny na 0,14 mm
v neurbanizovanych oblastech pro zlepeni &itelnosti. Sitky
schodl musi byt vzdy 0,07 mm. {Znacku Ize pro vyjadreni
schodisté kombinovat se znackami neschidny sraz (201),
schidny sraz (203), neprekonatelna zed (521.1), budova
(526.1) a canopy (526.2). Pii nevyrazném okraji schodisté Ize
okrajovou ¢aru vynechat.}

Barva: ¢erna.

533 Prekonatelné potrubi

Potrubi (plyn, voda, ropa, atd.) nad povrchem zemé, které
mUze byt pfekonavano horem nebo spodem.

Barva: ¢erna.

534 Neprekonatelné potrubi (zakaz prekonavani)
Neprekonatelné potrubi (plyn, voda, ropa, atd.) nad povrchem
zemé, které nesmi byt pfekonavano bud z divodu zakazané-
ho pfistupu, nebo protoze svoji vySkou predstavuje nebezpedi
pro zavodnika.

Barva: ¢erna.

Je zakazano prekonavani neprekonatelného potrubi!
Zavodnici, ktefi porusili toto pravidlo, budou diskvalifikovani.
535 Vysoka véz

Vysoka véz nebo velky sloup. Velmi vysoké véze musi byt
zobrazeny v pldorysu znackou budova (526.1). Znacka je
orientovana k severu.

Barva: ¢erna.
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536 Mala véz

Zfetelna mala véz, ploSina nebo sedatko. Znacka je orientova-
na k severu.

Barva: ¢erna.

537 Mohyla, pomnik, maly pamatnik nebo hrani¢ni kAmen
Mohyla, pomnik, {socha,} maly pamatnik nebo hrani¢ni kdmen
vyssi nez 0,5 m. Velké masivni pamatniky musi byt zobrazeny
v pldorysu znackou budova (526.1).

Barva: ¢erna.

538 Krmelec

Krmelec volné stojici nebo pfipevnény ke stromu. Znacka je
orientovana k severu.

Barva: ¢erna.

539 Vyznacény umély objekt

Umély objekt {maly}, ktery je vyznaény nebo dulezity {podstat-
ny}. Definice znacky musi byt vzdy uvedena v legendé mapy.
Barva: ¢erna.

540 Vyznaény umély objekt

Umeély objekt {maly}, ktery je vyznaény nebo dulezity {podstat-
ny}. Definice zna¢ky musi byt vzdy uvedena v legendé mapy.
Znacka je orientovana k severu.

Barva: ¢erna.
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5.6 Technické znacky
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601 Magneticky polednik

Magnetické poledniky jsou ¢ary umisténé na mapu tak, aby
smérovaly k magnetickému severu. Jejich rozestup musi byt
30 mm na mapé 1:5 000 a 37,5 mm na mapé 1 : 4 000, takze
v obou méfitcich vyjadfuje 150 m ve skutecnosti.

Magnetické poledniky mohou byt pferuseny tam, kde by za-
kryvaly malé objekty, jako balvany, kupky, srazy, vétveni
potokdl, konce cest a podobné. {Magnetické poledniky museji
byt na celé mapé kresleny stejnou barvou. Volba barvy musi
zohlednit poZadavek ¢itelnosti mapy.}

Barva: ¢erna nebo modra.

602 Registrac¢ni znacky

Uvnitf ramu mapy musi byt umistény v nesoumérnych pozicich
nejméneé tfi registracni znacky {pro kontrolu soutisku}. Navic
ma byt umoznéna i kontrola barev. {Pro tento ucel jsou vhodné
napriklad neprekryvajici se kruhové vysele pro kazdou barvu
se spole¢nym stfedem ve stfedu kfizku.}

Barva: vSechny tisténé barvy.

603 Vyskova kota

Vyskové koty se uzivaji pro hruby odhad vyskovych rozdild.
Vyska se zaokrouhluje na metry. Cislice jsou orientovany
k severu. Vyska vodni hladiny se udava bez tecky.

Barva: ¢erna.
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5.7 Znacky pro dotisk
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701 Start

Start nebo bod vydeje map (pokud neni na startu) {zacatek
orientace} je zobrazen jako rovnostranny trojuhelnik ukazujici
ve sméru prvni kontroly. Stfed trojuhelniku ukazuje pfesné
misto startu.

Barva: fialova.

702 Kontrola

Kontroly jsou zobrazeny kruznicemi. Stfed kruznice ukazuje
presné umisténi objektu. Casti kruznic mohou byt vynechany,
aby nezakryvaly dulezité detaily.

Barva: fialova.

703 Cislo kontroly

Cislo kontroly je umisténo u kruznice kontroly tak, aby neza-
kryvalo duleZité detaily. Cislice jsou orientovany k severu.
Barva: fialova.

704 Spojnice

Maji-li byt kontroly absolvovany v urcitém poradi, jsou start,
kontroly a cil spojeny pfimymi &arami. Casti ar mohou byt
vynechany, aby nezakryvaly dulezité detaily.

Barva: fialova.

705 Znaceny usek

Znaceny Usek je zobrazen na mapé pferusovanou ¢arou.
Barva: fialova.

706 Cil

Cil je zobrazen dvéma soustfednymi kruznicemi.

Barva: fialova.
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707 Neprekrocitelna hranice (zakaz prekonavani)

Hranice, kterou neni povoleno prekonavat. Neprekrocitelné
hranice musi byt zobrazeny znackami neschudny sraz (201),
neprekonatelné vodni téleso (304.1), nepfekonatelna baZina
(309), neprekonatelna zed' (521.1), neprekonatelny plot nebo
ohrada (524) nebo neprekonatelné potrubi (534) a nesmi byt
pretistény neprekrocitelnou hranici (707). Tato znacka {(707)}
se pouziva pouze pro aktualizace zavodniho prostoru na
posledni chvili, nebot rozsahlé pouziti fialové barvy pro zabra-
ny neni vhodné.

Barva: fialova.

Je zakazano prekonavani neprekrocitelné hranice!

Zavodnici, ktefi porusili toto pravidlo, budou diskvalifikovani.

708 Bod prechodu

Prechod, prachod skrz nebo pres zed &i plot nebo pres silnici
¢i zeleznici nebo tunelem ¢&i nepfistupnym prostorem je za-
kreslen dvéma od sebe zahnutymi €arami.

Pokud podchod nebo tunel a podobné ma byt pouZit v zavodg,
pak musi byt zdGraznén znackami bod prechodu (708) nebo
sekce prechodu (708.1)!

Barva: fialova.

708.1 Sekce prechodu

Sekce prechodu ¢&i prlchodu skrz nebo pres budovu, zed &i
plot nebo pfes silnici ¢i Zeleznici nebo tunelem &i nepfistupnym
prostorem {nebo mostem ¢i lavkou} je do mapy zakreslena
jako linearni {plosny} objekt v souladu s jejim pudorysem.
Pokud podchod nebo tunel {fnebo most ¢i lavka mimo hlavni
béZeckou uroveri} a podobné ma byt pouzit v zavodé, pak
musi byt zddraznén znackami bod prechodu (708) nebo sekce
prechodu (708.1)!

Barva: fialova.

709 Nepristupna oblast

Nepfistupné oblasti se v mapé zobrazuji znackou prostor se
zakazanym vstupem (528.1). Tato znacka {(709)} musi byt
pouzita pouze pro aktualizaci zavodni mapy tésné pfed zavo-
dem (napfiklad pro oblasti, které mohou byt nebezpecné pro
zavodniky v pribéhu zavodu nebo zmény zavodniho terénu
velmi tésné pred zavodem).

Nepfistupna oblast je zobrazena svislymi pruhy.

Hrani¢ni ¢ara mlze byt zakreslena, neni-li pfirozena hranice,
takto:

- souvisla ¢ara vyjadfuje, Ze hranice je v terénu spojité vyzna-
¢ena (paskou a podobné),

- ¢arkovana ¢ara vyjadfuje pferuSované znaceni v terénu,

- neni-li hranice nakreslena, pak v terénu neni zadné znaceni.
Barva: fialova.

Je zakazano prekonavani neprekrocitelné hranice!

Zavodnici, ktefi porusili toto pravidlo, budou diskvalifikovani.

712 Stanovisté prvni pomoci

Umisténi stanovis§té prvni pomoci. {Znacka je orientovana
k severu.}

Barva: fialova.
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713 Obcerstvovaci stanice

Umisténi obcerstvovaci stanice, ktera neni na kontrole nebo
u znaceného Useku {(705)}. {Znacka je orientovana k severu.}
Barva: fialova.

714 Doc¢asna konstrukce nebo uzaviena oblast (zakaz
prekonavani)

Zretelné docasné konstrukce jako prostory pro divaky a ko-
mentatory, uzaviené prostory pro divaky, venkovni restauracéni
plochy a podobné musi byt v mapé zobrazeny ptdorysem.

{U této znacky (714) Ize pouZzit hrani¢ni cary za stejnych pod-
minek jako u znacCky nepfistupna oblast (709).}

Barva: fialova 50%.

Je zakazano vstupovat do do¢asné konstrukce nebo uzaviené
oblasti!

Zavodnici, ktefi porusili toto pravidlo, budou diskvalifikovani.

29

6 PRESNA DEFINICE ZNACEK

Poznamka: Rozméry jsou specifikovany v mm.
VSechny kresby jsou z dGvodu zfetelnosti zvétSeny (10x). Tézisté je vyznaceno (*), neni-li
jednoznacné.
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